
  



  

Le tappe del tour 
Plesso Bongiardo
“Pirati alla riscossa” CLASSI I-II
“CodyRoby” CLASSI III-IV-V

Plesso Dagala
“Lino il Topolino” INFANZIA
“Pirati alla riscossa” CLASSI I-II
“CodyRoby” CLASSI III-IV-V

Sede centrale
“CODING Lab 4ALL” google-supported event
“Uno sbuffo dopo l'altro” SECONDARIA I GRADO

Plesso Via Volta
“Pirati alla riscossa” CLASSI I-II
“CodyRoby” CLASSI III-IV-V

Plesso Badia
“Il principe Fortunato”INFANZIA

Plesso  Via Nuova Cosentini
“Pirati alla riscossa” CLASSE I
“CodyRoby” CLASSI II -III
“Torneo CodyRoby”CLASSI IV-V
“Party Ode to Code” Tutte le classi

Plesso Piazza Cosentini
“La tartaruga Bea” INFANZIA



  

7-22 OTTOBRE CodeeWeek 2017 
Molte le iniziative attivate nel nostro istituto 
per  avviare una maggiore diffusione della 
pratica del coding nelle nostre classi. Tutto ciò 
nella consapevolezza dell'importanza che tale 
pratica assume per lo sviluppo del pensiero 
computazionale e dell’attitudine a risolvere 
problemi. Si programma per divertirsi, si 
programma per apprendere.

Grazie alla pratica del CODING apprendere 
divertendosi è possibile.
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