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Molte le iniziative attivate nel nostro istituto
per avviare una maggiore diffusione della
pratica del coding nelle nostre classi. Tutto cio
nella consapevolezza dell'importanza che tale
pratica assume per lo sviluppo del pensiero
computazionale e dellattitudine a risolvere
problemi. Si programma per divertirsi, si
programma per apprendere.

Grazie alla pratica del CODING apprendere
divertendosi é possibile.
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